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EPILOG
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Domnul Kent se ficu rosu ca racul.

— Ce mai asteptim, oameni buni? interveni Larry
vioi. Sd ne indreptdm direct spre casi!

CUPRINS

Ména dromaderul cu lovituri repetate in coapse,
insd, in loc sd meargd inainte, animalul se apleci
intr-o parte, pravilindu-1 pe baiat la pamant.

Rasetele Agathei si ale domnului Kent se auziri
in toatd Valea Regilor.

Prolog — Inceputul cercetdrilor / 11
1. Ce originali sunt acesti Mistery! / 18
2. Destinatia Luxor /30
3. Regina ldmailor / 41
4. Sub supraveghere speciald / 55
5. Morméntul numérul 66 / 68
6. Blestemul faraonului / 81
7. In Egipt se face totul de-a-ndoaselea / 93
8. Indionigro loveste din nou / 107
Epilog — Misiune indeplinitd / 118

R




PRIMA MISIUNE DESTINATIE:
EGIPT - VALEA REGILOR
PARTICIPANTI
Agatha
12 ani, scriitoare amatoare ‘s

de romane politiste, are o
memorie formidabila

Larry

Elev cam aiurit al
prestigioasei scoli
de detectivi Eye

Domnul Kent

Fost boxer si majordom de un
stil britanic fara cusur

R
=
Watson %ST? €

Motan derasda  /
siberiana, agasant é&
si cu fler de copoi

OBIECTIV

Madtusa Melania
Locuieste intr-o vild
somptuoasd in Luxor si...
ingrijeste dromaderi

Recuperarea unei tablite antice furate, care contine
indicatii pentru gisirea mormantului unui faraon
blestemat.




2. DESTINATIA LUXOR
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P drintii Agathei erau alergici la mijloacele de
transport in comun. Colectionau planoare, delta-
plane si baloane zburitoare pentru a stribate zonele
rurale engleze, iar cind cilitoreau in tinuturi mai
indepdrtate preferau si se deplaseze cilare pe catari
sau cu jeepuri vechi, sau cu vapoare cu aburi.

— Noi, cei din familia Mistery, suntem de felul
nostru iubitori de aventurd, spusese odati tatil ei
razand cu subinteles. Un avion de linie? Ha-ha-ha!

Vrei sd pui la indoiald farmecul unui transatlantic
ca Titanicul?

Agatha cldtinase din cap.
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—~ Atentie, tati, iti aduc aminte cd Titanicul s-a
scufundat ciocnindu-se de un aisberg.

Tatil ei trdsese doud, trei fumuri din pipa si
schimbase subiectul.

Si Agathei ii plicea aventura, insd comoditatea
mijloacelor de transport moderne era de netagdduit.
Mai ales cand te grabeai.

Dupa caldtoria in limuzina in traficul londonez,
Agatha si domnul Kent isi luard in primire biletele
rezervate de la check-in si, putin timp dupd aceea,
se imbarcard in luxosul Boeing 777 apartindnd
companiei aeriene Egyptair in directia Luxor. In
racoarea aerului conditionat, se agezard la o coada
in mijlocul aeroportului si puserd cusca lui Watson
pe locul din centru rezervat lui Larry.

Motanul era obisnuit si zboare si dormea deja
adanc. Agatha isi véri nasul in cirtile ei. Luase la ea
nigte tratate de botanicd si unele despre veninuri,
precum si citeva ghiduri despre Egipt. Incepu
sa citeascd din cartea despre veninuri, cdutind
informatii despre otrava cactusului Indionigro
Petrificus.




CAPITOLUL 2

G a./hs :
Domnul Kent, in schimb, se lupta sa ééseascé
o pozitie mai comodi: scaunele avionului nu
erau adaptate gabaritului siu impresionant. In
final, se decise sa-si intindd un picior in mijlocul
coridorului, prezentandu-si scuze de rigoare celor-

lalti pasageri cand ii facea sé se poticneasca.
Soseau grupuri de turisti, mai ales familii in
vacantd si cupluri in luna de miere. Avionul se
umplu rapid, in timp ce zgomotul motorului crestea

in decibeli odata cu trecerea minutelor.
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Mai era putin pana la decolare.

Cand comandantul le diadu bund ziua prin
difuzoare, domnul Kent ridica mirat din sprancene.

— Dar domnul Larry? intreba el preocupat. Ce-o
ficuel?

Agatha il zari la usa de la intrare.

— Sta s discute cu o stewardesd, ofta ea. Tipic
Larry!

Amandoi isi ciulird urechile ca sa prinda ceva
din conversatie.

~ VA repet ci nu este un telefon mobil, prin
urmare, nu trebuie sa-1 sting nici dupa decolare,
incerca sd-i explice Larry tinerei stewardese. Aceasta
este o consold de ultimd generatie!

— Asa de mica? Mi-o ardti si mie? ii ceru ea
incruntata.

Pufnind, Larry decupld dispozitivul sau special
de titan din bandulier3, apidsa pe o tasta si i-1 dadu.

Stewardesa privi cu neincredere ecranul stralu-
citor §i paru cé se mai linisteste.

~ Poti juca chiar si Super Mario? intrebd ea. De
unde se poate cumpara?




CAPITOLUL 2
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Baiatul isi recupera dispozitivul cu o indemanare
impresionanta.

— Este o piesd unica, {i mdrturisi el cu un aer siret.
Nu este in vanzare!

- Datr... dar...

- Nepldcut... Acum pot si plec?

Fdrd sa mai agtepte raspunsul, Larry intri arogant
pe coridor. Trucul cu simularea ecranului Super
Mario ii reusise de minune; se simtea un adevirat
agent secret.

Agatha i ficu semn cu ména ca si-1 salute, insi
el fluiera usor distrat, adancit in ganduri.

- Atentie, Larry! il puse in garda verisoara.

— Uh, ce se intdmpli?

Era prea tarziu.

Bdiatul nu observa piciorul domnului Kent si se
impiedica intinzindu-se pe podea cit era de lung.

Scoase un urlet de durere, apoi fird micar si se
ridice incepu sd caute ceva pe sub scaunele celorlalti
cdlatori.

~ Unde este? strigi el. Nu il gasesc!

Agatha incercd si-1 calmeze:
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— Ce cauti, Larry? Pot sd te ajut?

Panicat, baiatul aréta spre banduliera si vorbea
precipitat:

— Am pierdut EyeNet-ul! Sunt pierdut! Adio
investigatie!

Ingrijorarea lui era justificata.

EyeNet-ul era dispozitivul ultrasofisticat pe care
scoala de detectivi il dadea tuturor cursantilor sai.
Larry nu se despartea de el niciodata. Fara acest
echipament se simtea pierdut.

— A alunecat in cusca lui Watson, interveni
domnul Kent.

Larry se gribi sd-1 recupereze uitand un lucru
important: motanul nu-1 simpatiza deloc! De cum
isi bagd mana in cusca, Watson ii recunoscu mirosul
si il musca de un deget.

- Auuuu! gemu Larry.

Insa in final reusi si-si recupereze pretioasa
jucarie, regasindu-si calmul. Se cufunda in scaun
cu un lung suspin de usurare.

— E dura viata de detectiv, comenta ironic Agatha.

— Poti s-o mai spui o data, verisoara!



